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Arduino Digispark

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fur unser Produkt entschieden haben.
Im Folgenden haben wir aufgelistet, was bei der Inbetriebnahme zu beachten ist.

1. Vorbereitung der Installation

Insofern Sie die Arduino-Software noch nicht auf Inrem Computer installiert haben, laden Sie sich diese
bitte hier herunter und installieren diese.

Laden Sie sich nun die Digispark Treiber hier herunter.
Fiir Computer mit Windows 7 oder alter:

Starten Sie nun lhren Computer neu und driicken Sie wahrend des Startvorgangs wiederholt die Taste F8.
Wahlen Sie im nachsten Auswahlmeni die Option Erzwingen der Treibersignatur deaktivieren.

Fiir Computer mit Windows 8 oder neuer:

Klicken Sie auf die Windows-Schaltflache Ein/Aus.
Halten Sie nun die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf Neu starten.

Im nachsten Meni wahlen Sie nun Problembehandlung = Erweiterte Optionen = Starteinstellungen
- Neustart > Erzwingen der Treibersignatur deaktivieren

Nach abgeschlossenem Startvorgang installieren Sie nun die zuvor heruntergeladenen Treiber.

Als nachstes offnen Sie, wie in den folgenden Bildern aufgezeigt, die Einstellungen der
Arduino-Software und fligen die folgende URL zu den ,, Zusatzliche Boardverwalter URLs” hinzu:

http://digistump.com/package_digistump_index.json
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https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://github.com/digistump/DigistumpArduino/releases/download/1.6.7/Digistump.Drivers.zip
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Insofern noch nicht installiert, installieren Sie, wie nachfolgend bebildert, die Digistump AVR Board Bibli-
othek aus dem Boardverwalter.

€8 sketch_sep2la | Arduino 16.11 =N Ech =™
Dater Bearbeiten Sketch T

Automatische Formatierung Strg+T

Sketch archivieren

sketch_sep2ia

Kedierung korrigieren & neu laden

vold setup() { Serieller Monitor Strg+Urnschalt+M i
/4 PUb your SEthp Serieller Plotter Strg+Umschalt+L
} WiFil01 Firmware Updater
vold loop() Board: "Digispark (Default - 16.5mhz)" —3 Boardverwalter...
S/ put your main ¢
Port Arduino AVR-Boards
1 Boardinformaticnen holen Arduino Yan
Programmer: "AVRISP mkI" | Arduino/Genuino Uno

Arduino Duemilanove or Diecimila
Bootloader brennen

Arduino Nano

@ Boardverwalter @
Typ |Beigetragen ~E—w—F=rmer=e lfre Suche ein

Windows 10 Iot Core by Microsoft.IoT =
In diesem Paket enthaltene Boards:
Windows 10 IaT Core.

Cnoline help
More info

Digistump AVR Boards by Digistump Version 1.6.7 INSTALLED -

In diesem Paket enthaltene Boards:

Digispark (Default - 16.5mhz). Digispark Pro (Default 16 Mhz), Digispark Pro (16 Mhz) (32 byte buffer), Digispark Pro (16 Mhz)
(64 byte buffer), Digispark (16mhz - No USB), Digispark (8mhz - No USB), Digispark (imhz - No USBE].

Cnoline help

More info

m

Entfernen

Digistump SAM Boards (22-bits ARM Cortex-M32) by Digistump
In diesem Paket enthaltene Boards:

Digistump DigiX.

Online help

More info

Schliefien
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Das Arduino-Programm muss nun auf das Digispark (Default—16.5mhz) Board umgestellt werden.

8 sketch_sep21b | Arduino 1611 [ ==
Datei Bearbeiten Sketch ilfe
Automatische Formatierung Strg+T E
Sketch archivieren
Kodierung kerrigieren & neu laden ﬂ

Serieller Monitor Strg+ Umschalt+M

Serieller Plotter Strg+Umschalt+L

1 WIFi101 Firmware Updater

vold loop() { = Board: "Digispark (Default - 16.5mhz)" L Boardverwalter...
Port [ Arduino AVR-Boards
! Boardinformationen holen Arduino Yidn

Programmer: "AVRISP mklI" \ Arduino/Genuine Uno

Arduino Duemilanove or Diecimila
Bootloader brennen

Arduino Nano
Arduino/Genuine Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK
Arduino Leonardo
Arduino,/Genuing Micro
Arduino Esplora
Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduino Fio
Arduino BT
LilyPad Arduinc USE
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini
Arduing NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor
Arduino Gemma
Digisturmp AVR Boards

© Digispark (Default - 16.5mhz)
Digispark Pro (Default 16 Mhz)
Digispark Pro (16 Mhz) (32 byte buffer)

Der Arduino Digispark ist nun bereit zur Verwendung.
Bitte beachten Sie, dass der Digispark erst nach Aufforderung angeschlossen werden darf.
Diese Aufforderung erscheint erst, nachdem die Codelibertragung eingeleitet wurde.
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2. Anschluss des Gerates

Der Digispark kann ganz einfach per USB mit lhrem Computer verbunden werden.

Mochten Sie lhren Digispark fir den normalen Betrieb nicht Gber die USB-Schnittstelle mit Strom
versorgen, so konnen Sie eine Spannungsquelle von 5V an die +5V Versorgung, oder eine
Spannungsquelle von 7-35V an die VIN Versorgung, anschlieRen.

Weitere Gerate und Bauteile kdnnen tber die vorhandenen PINs PO-P5 angeschlossen werden.

Einen detaillierte Ubersicht tiber die Pin-Belegung des Digisparks kénnen Sie dem folgenden Bild
entnehmen:
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3. Beispielcode-Ubertragung

Der folgende Beispielcode dient zur ersten Inbetriebnahme und zum Test des Digispark.
Er wird die eingebaute LED abwechselnd ein— und ausschalten.

Bitte libertragen Sie den Code vollstandig auf den Digispark.
SchlieBen Sie den Digispark erst an Ihren Computer an, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

void setup() {
//Initialisierung der digitalen PINs
pinMode(©, OUTPUT); //LED on Model B
pinMode(1, OUTPUT); //LED on Model A or Pro

}

void loop() {
digitalWrite(®, HIGH); //schaltet die LED an
digitalWrite(1l, HIGH);
delay(1000); //wartet eine Sekunde
digitalWrite(©, LOW); //schaltet die LED aus
digitalWrite(1, LOW);
delay(1000); //wartet eine Sekunde
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